DIRIGIDOS A TRABAJADORES OCUPADOS$

Plazas limitadas para desempleados y Administracion Pablica

AUTOEDICION: DISENO GRAFICO

& Modalidad: PRESENCIAL.

& Duracion: 40 horas.

< Programa:

1. CONCEPTO DE INDUSTRIA GRAFICA

1.1. Industria gréfica en general.

1.2. Comunicacién impresa.

1.3. Proceso de trabajo.

1.4. Fluxograma del proceso grafico.

1.5. Preimpresion.

1.6. Impresion.

1.7. Procesos de acabado.

1.8. Importancia del diseiio en el conjunto de la cadena gréfica.

2. INTRODUCCION

2.1. Teoria elemental de la comunicacién.

2.2. Fundamentos del disefio gréfico.

2.3. Historia y evolucién del disefio grdfico.

2.4. Impacto de los condicionantes de impresion sobre el disefio.
2.5. Proceso grdfico.

3. CONCEPTOS PREVIOS
3.1. El ojo y la visién.

3.2. La imagen.

3.3. Morfologia de la imagen.
3.4. Los espacios visuales.

4. ELEMENTOS DEL DISENO

4.1. Tipologia de la imagen.

4.2. Grupo verbal: imagen de la comunicacion.
4.3. Espacio gréfico.

4.4. Diagramacién / arquitectura gréfica.
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5. APROXIMACION A LA TIPOGRAFIA / TEXTO
5.1. Introduccién.

5.2. Historia de la tipografia.

5.3. Partes de los tipos / caracteres.

5.4. Estilo / familia / serie.

5.5. Clasificacion de los caracteres segan su aplicacién.
5.6. Lenguaje tipogrdfico.

5.7. Tipometria.

5.8. Composicion tipogrdfica.

5.9. Correccién tipogrdfica.

5.10. Aproximacion al texto.

6. $IGNO GRAFICO

6.1. Historia del signo.

6.2. Aplicacion.

6.3. Configuracion de los signos basicos.
6.4. Identidad visual.

7. COLOR EN EL DISENO GRAFICO

7.1. Color y comunicacién.

7.2. Colores primarios: aditivos y substractivos.

7.3. Como vemos el color.

7.4. Colores complementarios.

7.5. Color: tono, saturacién y luminosidad.

7.6. Cuatricomia / sistema pantone.

7.7. Tramas.

7.8. La interaccién del color.

7.9. Psicologia, simbologia y estética del color.

7.10. El color al servicio del mensaje y la publicidad.

8. ADOQUISICION DE IMAGENES: EL ESCANER

8.1. Formas de adquirir imagenes.

8.2. Resolucién.

8.3. Escaneres.

8.4. Evaluar las caracteristicas de una imagen.

8.5. Determinar la resolucién de digitalizacién

8.6. Volver a muestrear y a cambiar el tamario de las imégenes.

9. FOTOGRAFIA DIGITAL

9.1. Fundamentos de la fotografia.

9.2. Tipos de captadores: CCD y CMOS.
9.3. Longitudes focales.

9.4. Autofoco.

9.5. Modos de disparo basicos.
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